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Este Dia del Libro tan excepcional, os invito a jugar
con los cuentos en casa, toda la familia!!!!

Os ofrezco una variedad de pruebas, podéis hacer
las que querais, las que mas os gusten o las que se
adapten a vuestras necesidades...Estais
preparados? ¢Cuanto sabes de lectura?

FELIZ Dia del Libro!!!
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LA BRUJITA

QUITAVOCALES

Menuda brujita ha aparecido por las casas,
entra a lo cuentos y se lleva todas las vocales

cuento no puede decir nada si no tiene
vocales illll

¢Quiénes seran los que encuentren las
vocales?

¢Puedes resolver este caso?

¢Seréis capaces de adivinar cudl es el
cuento?

Ayuda a estos cuentos a estar completos y
habrds ganado este retol!l

ANIMO!
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CONCURSO DE

TRABALENGUAS

¢Eres UN BUEN HABLADOR?

¢Quiénes en casa serdn capaces de decir un
trabalenguas sin fallar?

Puntuad el concurso....y gana 5 puntos el que
diga el trabalenguas sin ningin error

Siempre teniendo en cuenta la edad del nifo,
los papds puntuardn segun la situacion.

Elegid los trabalenguas al azar y asi serd mads
Justo. J—




Rosa Rizo reza ruso,
ruso reza Rosa Rizo.

07

Pancha plancha
con cuatro planchas.
¢ Con cudntas planchas

plancha Pancha?
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Paco Peco, chico rico insultaba
como un loco, a su tio Federico
Y éste dijo:
-Poco a poco Paco Peco, poco pico.

JUE]

 TRABA -
' LENGUAS -

Por pucheretes
fui a la puchereria
y me dijo el pucherero
que pucheretes no habia.

R0

TRABA é’)
% LENGUAS' 3
Si Pinto pinta con muchas pintas,
Jcon cuantas pintas pinta Pinto?

Si Pinto pinta con pocas pintas,
¢con cuéntas pintas pinta Pinto?

P
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TRABA _
LENGUAS &
Poquito a poquito
Paquito empaca
poquitas copitas
en pocos paquetes.

s

Pedro Pablo Pérez Pereira
pobre pintor portugués
pinta pinturas por poca plata

para pasar por Paris.
[
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. TRABA (=<
. LENGUAS

Pepe Pecas pica papas con un pico,

con un pico pica papas Pepe Pecas.

Si Pepe Pecas pica papas con un pico,
¢ donde esta el pico

con que Pepe Pecas pica papas? ,




Qué roja la rosa
de Rosa Rosales!

ruso reza Rosa Rizo.

TRABA g =, TRABA
LENGUAS = ~ LENGUAS >
.l‘.a sapa le pregunté al sapo
por qué no comes sopa sapo Tres tristes tigres
y a la sapa, le dijo el sapo, triscan frigo en un trigal.
porque no sepo sapa. y -
> TRABA v TRABA
LENGUAS " LENGUAS *
El perro de San Rogue
Teresa trajo tizas no tiene rabo
hechas trizas porque Ramén Ramirez
se lo ha robado.
TRABA @;- é TRABA 9&—
LENGUAS ] a LENGUAS
Habia un perro Erre con erre cigarro.
debajo de un carro, Erre con erre barril.
vino ofro perro Rapide corren los carros
y le mordio el rabo. cargados de azticar al ferrocarril.
) TRABA =o][“s) TRABA =
A LENGUAS'@® " LENGUAS "
Rosa Rosales
Lom& una rosa, Rosa Rizo reza ruso,




Sonia se va sola a la sala
dandoe saltos.
Se va sola Sonia.

% LENGUAS
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> TRABA =-
'LENGUASG!!'

En el piso puse una pesa.
Pasa Paso y pisa la pesa
que puse en el piso.
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Nadie silva como silva Silvia,
y si alguien silva como silva Silvia
es porque Silvia le ensefio a silvar

TRABA =
% LENGUAS  J¥
Si Sansén no sazona su salsa con sal,

le sale sosa; le sale sosa su salsa
a Sanson si la sazona sin sal.

Hizo el asado salado.
Hizo la ensalada sin sal.
No sé para qué cocina,

si todo le sale mal.

2w

La sal del salero se saldra
y cuando salga de su sitio
salara, salara, salara.

TRABA
' LENGUAS *

Siniestro, usa la diestra,
que la diestra es la maestra
a menos que seas fan siniestro
que no puedas con la diestra.

g
i

=, TRABA
LENGUAS

Si la sierva que te sirve,
no te sirve como sierva,
de que sirve que te sirvas
de una sierva que no sirve.
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MIMICA DE CUENTOS

¢Quién no ha jugado en casa a las peliculas?

Este juego en el que uno con mimica y gestos
tiene que imitar el titulo de una pelicula, pues
este mismo juego lo haremos , pero con el
titulo de los cuentos.

El que adivine un titulo, gana 1 punto!ll

Os dejo titulos a modo de ejemplo, pero
podéis hacer los que querdis o conozcadis
me jor.
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CAPERUCITA ROJA
LOS TRES CERDITOS
CENICIENTA

EL FLAUTISTA DE HAMELIN

BLANCANIEVES Y LOS 7
ENANITOS

EL POLLO PEPE

A QUE SABE LA LUNA
LOS 7 CABRITILLOS Y EL
LOBO

LA RATITA PRESUMIDA |
PULGARCITO

EL GATO CON BOTAS
EL PATITO FEO
MAGO DE OZ
PINOCHO

RICITOS DE ORO
HANSEL Y GRETEL
LOS MUSICOS DE BREMEN
PETER PAN
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ADIVINA DE QUE CUENTO SE
TRATA

¢Sabriais reconocer los fragmentos de estos
cuentos? OS DEJO LAS CLAVES AL FINAL.




Sopld y la casita vold. Después hundié a empujones la de
troncos. Pero corrieron a casa de su hermano mayor, que
estaba hecha de ladrillos.

Al llegar a casa, el nifio jugd con los soldados. Los puso
formados encima de la mesa y vio que uno de ellos era
cojo.

-jAnda —exclamo-, si sélo tiene una piernal

-Gran Sefior —se presentaba- traigo este regalo de parte
del Marqués de Carabas.

Dejando al rey complacido, volvié junto a su amo.

L3




¢Qué haré para ganar dinerito? —se preguntaba-. Con lo
que saque de la leche, compraré una cesta de huevos y
una gallina que los empolle. Muy pronto naceran
pollitos... '

La sefiora pata estaba muy contenta incubando sus
huevos y pensando en los simpaticos y gorditos patitos
que pronto tendrfa.

A medio camino empezo a llover muy fuerte y, para no
mojarse, se pard junto a un huerto y se escondio bajo una
col.

La nifia se levantaba muy temprano, servia el desayuno a
unos animalillos amigos suyos, a la madrastra y a sus
hermanastras.

Al dia siguiente se dispuso a hacer unos zapatos con el
trocito de piel que le quedaba. Pero... iqué extrafio! El
zapatero vio que los zapatos estaban cosidos y acabados.
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Habia una vez un hombre muy pobre y muy inocente.
Pero, he aqui que en su huertecillo crecia una mata de
habas muy especial, que subfa hasta el cielo cuantas
veces se lo pedia. :

Mientras, al lobo se le hacia la boca agua y se relamia
pensando en el manjar que serian las tiernas y apetitosas
cabritas.

Le dijo que alli encontraria un tesoro y una lampara
mégica. Y le puso un anillo para que le protegiera. El chico
tenfa miedo y el mago, de un empujon, le tiré dentro del
hoyo.

Para que distinguiera entre el bien y el mal, y obedeciera
siempre a su conciencia, el hada dej6 al grillo ser su
guardian en las tentaciones.

Se puso un gorro en la cabeza y se meti6 en la cama.
Cerrd bien la ventana para que no entrase la luz y procurd
taparse bien con la ropa.




En la mano del nifio brillaba el diente como si fuera una
erlita. El animalito lo mird y le dijo:

-Si yo tuviera muchos dientes como este, haria un palacio
brillante como el tuyo.

Maravillado, espié un poco mas y los vio salir cargados
on sacos. Entonces, el capitan volvio a decir:

-iCiérrate, Sésamo! -Y la roca se cerro.

Al atardecer, cuando el frio era mas vivo, la pobre sefiora
volvia a casa. Una casa pequefia y limpia, como de
juguete. Y preparaba las castafias para el dia siguiente.

Pasaron los dias. Por las noches, todo el castillo se llenaba
e hermosas melodias que el monstruo componia en
honor a ella. Y la joven empezd a quererlo.

Entonces el burro le propuso que lo acompafiara como
musico a tocar un instrumento cada uno. Quedaron asi
cuando encontraron a un gato.
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CLAVES:

-Los tres cerditos.

-El soldadito de plomo.

-El gato con botas.

-El cuento de la lechera.

-El patitp feo.

-Garbancito.

-Cenicienta.

-Los duendes zapateros.

-La habichuela magica.

-Los siete cabritillos y el lobo.
-Ali Baba y los cuarenta ladrones.
-Pinocho.

-Caperucita Roja.

-El ratoncito Pérez.

-Aladino.

-La castafiera.
-La Bella y la Bestia.

-Los musicos de Bremen.
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AHORCADO DE
CUENTOS

;Quien no ha jugado nunca al
ahorcado?
Hoy lo haras con los titulos de estos
cuentos de Disney.
Ya sabes, dibuja tantas lineas como
letras tenga el titulo, y el resto de la
familia tendra que ir diciendo letras
hasta completar todas las li
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AHORCADO DE
CUENTOS

Los titulos que te ofrezco son:

DUMBO
BAMBY

EL REY LEON
ALADDIN

LA BELLA Y LA BESTIA

LA DAMA Y EL VAGABUNDO
MERLIN EL ENCANTADOR
EL LIBRO DE LA SELVA
ROBIN HOOD
LA SIRENITA
POCAHONTAS




Vi del) (o

PRUEBA N

istorias.

Ordenar h

Te invito a que recortes estas vi

cuentos

Aetas de

las desordenes, y luego vuelvas a

colocar.
Te encantara colorearlas!!

!

3. The Three Bears
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12. Hansel and Grmel

4. The Three Little Pigs
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VAMOS A CREAR
HISTORIAS

Os invito a inventar un cuento en
familia, solo necesitais un dado, o
lanzais tres veces y segun el
numero gue te haya tocada te
corresponde un personaje, un
escenario y una situacion... y a
partir de ahi, a inventar!!!l
Espero que lo disfrutéis y echéis ¢

Qlar vuestra imagi
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VAMOS A CREAR
HISTORIAS II

O bien, si 0s apetece,0 Nno hay un dado en
casa, o te parece mas divertido, te ofrezco
estos dados, para que coloreesy
construyas tu mismo.

En tu historia apareceran un personaje, un
lugar y un objeto magico.

Tienes varias combianciones para elegir,
y ademas |los podras usar siempre que
quieras porgue ya se quedan contigo.
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PARA

0BJETOS
MAGICOS

CUENTOS
Oy W

Libro
Llave
Sombrero magico
Lampara maravillosa
Lapiz magico

Varita magica

f ' lapiceromagico.blogspot.com [@m®@©
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PARA

0BJETOS
MAGICOS

CUENTOS
. T

Bola adivinatoria
Escoba voladora
Pocién/veneno
Espejo magico

Reloj con poderes

Alfombra voladora

f lapiceromagico.blogspot.com L®m®®@|
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CUENTO
N
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LUGARES

Fondo del mar
Espacio, planetas
Ciudad
Colegio
Futuro

Desierto
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LUGARES

PARA

CUENTOS
o .

Castillo

Bosque/selva

Cementerio

Cueva
Isla

Casa misteriosa

f  lapiceromagico.blogspot.com L@m®®@
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CUENTOS
X/

- PERSONAJES

Reina

Extraterrestres

Momia

Bruja

Rey

Principe/caballero

f lapiceromagico.blogspot.com L@®®@|
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PARA

PERSONAJES

Princesa/dama

c U E N To S Gigante/Troll
* Dragon
\ / Hada

Nifos, ninas

Duendecillo
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